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ATRAKCJE DODATKOWE




Marzenia sie nie spetniajg ... Marzenia sie spetnia.

Motto 5 Zywiotow
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Jezeli pragng Panstwo, aby organizowane przez Panstwa wy-
darzenia na dlugo pozostato w pamieci gosci proponujemy
skorzystanie z ponizszej oferty. Ktadziemy duzy nacisk na
indywidualne podejscie do kazdej organizowanej imprezy,
poniewaz wiemy, ze Panstwa potrzeby sg wyjatkowe i niepo-
wtarzalne. Zachecamy zatem do kontaktu z nami. Pomozemy
w kazdej kwestii, odpowiemy na pytania i razem znajdziemy
najlepsze rozwigzanie bedace odzwierciedleniem Panstwa

potrzeb.

Podane ponizej kwoty to cenny netto.

Ponisza oferta jest orientacyjna i moze ulec drobnym
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Familiada

Dotyk historii
Wieczér strachow
Wieczor

/WIEDZANIE ZAMKU
Szkota WiedZminéw
Poszukiwanie skarbu
Gra detektywistyczna
Biesiada Szlachecka

KOMNATA TAJEMNIC
Pierwszy zamkowy escape room w Polsce!
DODATKOWE ATRAKCJE
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WIECZORY TEMATYCZNE

GOTOWE SCENARIUSZE
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ZWIEDZANIE ZAMKU
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Dotyk historii

Podczas tego zwiedzania, chcemy oddac klimat czaséw, w ktérych pa-
tac przezywat swoj rozkwit.

Na zwiedzanie zabierze Panstwa kustosz zamkowy w stroju z epoki i
przedstawi Wam historyczne wnetrza - rowniez te niedostepne pod-
czas zwyktego zwiedzania. W zamkowych komnatach, w zainscenizo-
wany sposéb zaaranzujemy dawne zycie: walki rycerskie, wybicie pa-
migtkowej monety czy ducha biatej damy. Chcemy by odwiedzajacy
poczuli sie jak prawdziwi szlachice, damy dworu czy rycerze przymie-
rzajac historyczne stroje.

Naszym celem jest odtworzenie przesztosci by historia nabrata barw i
stata sie fascynujacym przezyciem.

Proponowane S$wiadczenia prowadzone przez wyspecjalizowanych
animatorow:
« oprowadzenie po zamku z przewodnikiem - szlachcicem
« motyw strachéw — pojawienie sie biatej damy, i innych legendar-
nych postaci
+ przebieralnia strojow szlacheckich z mozliwoscia zrobienia pa-
miatkowego zdjecia
« wlasnoreczne wybicie pamiatkowej monety
« walka rycerska

Koszt: 2000 zt

llos¢ uczestnikéw: max 50 (przy wiekszych gru-
pach prosimy o kontakt)

Czas trwania: okoto 1,5 godziny
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Wieczor strachow

Wieczor strachow jest genialnym uzupetnieniem scenariusza ,Do-
tyk Historii” jak i catkowicie niezalezng oferta dla ludzi o mocniejszych
nerwach. W ramach wieczoru strachéw w zamkowej piwnicy przygotu-
jemy specjalng trase strachu. Uczestnicy w grupach kilku osobowych
przy Swietle zaledwie latarki bedg musieli zmierzy¢ sie ze swoim stra-
chem, podczas gdy z z ciemnych zakamarkéw wytonia sie niespodzie-
wanie zjawy i tajemnicze postaci.

Bedg dziaty sie rzeczy niestychane. Elementem, ktéry swiadczy o
jakosci Trasy Strachu jest fakt, ze czesto ktos rezygnuje w w jej trakcie :)

Koszt: 2500 ztotych

llo$¢ uczestnikows0 - 70

Czas trwania: ~ Czas trwania: Okoto dwéch godzin (przej-
$cie jednej grupy przez trase strachu to
okoto 15 - 20 minut

Dodatkowe informacje:

Grupy 5 - 7 osobowe wchodza w odstepach okoto 10 - 15 minut,
jest to atrakcja, ktéra bedzie idealnym urozmaiceniem podczas
wieczoru integracyjnego spedzonego na zamku
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GRY SCENARIUSZOWE
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Szkolenie WiedZminskie - teambuilding
Szkolenie to gra scenariuszowa, w trakcie ktérego przepiekny zamek w Mosznej
zamienia sie w szkote wiedZminow. W trakcie trwania uczestnicy majg wynies¢ z gry
realne umiejetnosci. Lekcje szermierki odbywac sie beda na prawdziwych mieczach
treningowych, a nauka strzelania z fuku - z prawdziwych tukéw z prawdziwymi strza-
tami. Catos¢ inspirowana jest znanym i lubianym swatem Wiedzmina i przezycia praw-
dziwej przygody. Uczestnicy, beda odbywac lekcje pod okiem specjalnie dobranych
nauczycieli, a takze przezywac typowe wiedzminskie przygody. Nie zabraknie wiec
polowan na potwory, ciekawych postaci, z ktérymi mozna wchodzi¢ w interakcje, spi-
skéw czy moralnych dylematéw. Uczestnicy nie musza znac Swiata oraz grac juz wcze-
$niej w larpy, aby wzig¢ udziat w tej grze wystarczy che¢ przezycia dobrej przygody, o
wszystkim innym uczestnicy dowiedzg sie na miejscu.
Co oferujemy?
«  Stroje dla kazdego uczestnika (spodnie, koszula, przeszywnica)
«  Warsztaty dla kazdego z uczestnikow pod okiem wyspecjalizowanym
nauczycieli
- nauka szermierki
- nauka tucznictwa

- nauka survivalu

-iinne
Koszt: od 7500 zt
llo$¢ uczestnikow: max 50 (przy wiekszych grupach
prosimy o kontakt)
Czas trwania: okoto 4 godzin

Wiecej szczegotow i zdje¢ moga znalez¢ Panstwo na www.witcherschool.com
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Poszukiwanie skarbu Tiele-Wiencklera oo~

Gra terenowa jest to nowoczesna forma rozrywki, majaca charakter integra-
cyjny i edukacyjny. Dzieki wpleceniu w zabawe elementéw fabularnych uczest-
nicy dostownie moga przenies¢ sie do innego $wiata. Jest to idealna forma in-
tegracji grupy - uczestnicy podzieleni na grupy musza ze sobg wspotpracowac.
Tematyka poszukiwania skarbu oparta jest na historii zamku w Moszne;j.

Poszukiwacze skarbu w grupach kilkuosobowych, otrzymujg mape z tami-
gtowka, po ktorej rozwigzaniu, beda mogli udac sie do kolejnego miejsca. Zagad-
ki i poszlaki rozmieszczone bedg w wybranych miejscach, w zamku i jego okolicy,
przy kazdym z nich beda stali przebrani aktorzy, ktérzy w trakcie rozmowy zdra-
dza¢ beda kolejne wskazéwki. Zwyciezcy, ktérzy niczym Sherlock Holmes wykaza
sie jasnym umystem i tatwoscig kojarzenia, zostana nagrodzeni upominkiem

Proponowane $wiadczenia:
«  Wreczenie stylizowanych map i wskazéwek dla uczestnikow
«  Grupa 4 - 6 animatoréw prowadzaca poszukiwanie skarbu
«  Odpowiednia scenografia i rekwizyty ubarwiajace pokaz
«  Przeprowadzenia famigtéwek, konkurséw i konkurencji dla uczestnikow
«  Przygotowanie nagréd - upominkow dla uczestnikow (pamiatkowe glejty
szlacheckie oraz wybicie pamigtkowej monety)

Koszt: od 2700
llo$¢ uczestnikow: max 50 (przy wiekszych grupach prosimy o kontakt)
Czas trwania: do dwoch godzin
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Gra detektywistyczna - Morderstwo Na Zamku

Na zamku doszto do tajemniczego morderstwa. Zadaniem grup
uczestnikdow bedzie odnalezienie winnego i postawienie go przed ob-
liczem sprawiedliwosci. Aby tego dokona¢ beda musieli wykazac¢ sie
nie tylko spostrzegawczoscig przy ogledzinach miejsca zbrodni, ale tez
sprytem i przenikliwoscig podczas rozmoéw z podejrzanymi i Swiadka-
mi.

Poczatkowo uczestnicy zostang podzieleni na grupy kilkuosobowe,
kazda z nich bedzie musiata wykazac sie jasnoscig umystui kojarzenia
bo ich pierwszym zadaniem bedzie przebadanie miejsca zbrodni.

Po wstepnych ogledzinach kazda z grup bedzie musiata przestu-
cha¢ swiadkow i podejrzanych morderstwa a ostatecznie wskaza¢ win-
nego.

Proponowane swiadczenia:

« Przygotowanie ,miejsca zbrodni” z odpowiednimi rekwizytami
« Grupa 4 - 6 animatoréw prowadzaca gre detektywistyczng

- Odpowiednia scenografia i rekwizyty ubarwiajgce pokaz

« Przygotowanie nagréd - upominkéw dla uczestnikow
pamigtkowe glejty detektywodw)

Koszt: 2 500 ztotych

lloé¢ uczestnikow: max 50 (przy wiekszych grupach prosimy o
Czas trwania biesiady: ~ kontakt)

Czas trwania atrakgiji: okoto pottorej godziny
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Biesiada szlachecka

Wystrzatem z muszkietu wita gosci szlachcic ze swoimi Rycerzami i
Damami dworu. Zapraszaja wszystkich do suto zastawionych jadtem i napit-
kiem stotéw.

Po zaspokojeniu pierwszego gtodu zaczynajg sie pokazy walk rycerskich. To
bardzo widowiskowy i lubiany element Biesiady. Rycerze prezentuja uzbroje-
nie i style walki z r6znych epok Sredniowiecza.

Specjalnie dla Panstwa udostepnimy garderobe z naszymi szlacheckimi stro-
jami, gdzie kazdy bedzie mdgt zrobic sobie pamiatkowe zdjecie w iscie dwor-
skim stylu.

Dla chetnych przewidujemy takze mozliwos¢ préby swych umiejetnosci pod-
czas bezpiecznego treningu.

Wieczér rycerski to niezapominane chwile podczas wyjazdu integracyjnego
firmy. To réwniez wspaniaty dodatek do uroczystej firmowej kolacji.

O dobra zabawe zadba tez DJ grajacy odpowiednig muzyke na taka okazje
oraz klimatyczne $wiatta ledowe, wytwornice dymu czy efektowne lasery.

W trakcie trwania biesiady zaprosimy uczestnikéw do zabaw:

« Zabawa taneczna z DJem

« Wtasnoreczne wybicie pamigtkowej monety

« Konkurencje szlacheckie (np. zerwikaptur czyli $cianie gtéwek kapusty mie-
czem)

« Pokaz fireshow - tarica z ogniem

« Przebieralnia strojow szlacheckich z mozliwoscia zrobienia pamiagtkowego
zdjecia

Koszt: 4000 zt

llos¢ uczestnikéw: Max 75 o0sob (przy wiekszych grupach
prosimy o kontakt)

Czas trwania biesiady: 6 godzin (z oprawa muzyczng)

Czas trwania atrakgji: okoto pottorej godziny
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FAMILIADA

Kto nie zna tego kultowego teleturnieju?

Dzieki specjalnej aplikacji, stojakowi z przyciskami czy muzyce uczest-
nicy beda mogli przeniesc¢ sie w czasie do niedzielnego popoludnia w
ktdrym to rodzinnie zasiadali przy telewizorze.

W programie uczestnicza przedstawiciele dwéch druzyn, z ktorych kaz-
da liczy 5 os6b. Kazda z druzyn ma wyznaczonego kapitana - gtowe
druzyny. Gra polega na odgadywaniu odpowiedzi ankietowanych lu-
dzi. Teleturniej dzieli sie na etap pierwszy (dzielacy sie na dowolng licz-
be rund) i finat.

Dla przegranej druzyny przewidziana jest nagroda - kuferek ze stody-
czami, a dla wygranych nagroda finansowa w postaci konfetti w ksztat-
cie banknotow.

Catosc teletrunieju prowadzona jest przez animatora, ktéry bardzo do-
brze pamieta, ze kazda Familiada zaczynata sie od zartu prowadzacego.

Koszt: 800 ztotych netto
Czas trwania - ok 30 minut
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Wieczor VIP
Marzenia sie nie spetniaja ... Marzenia sie spetnia - i tym wtasnie

sie zajmujemy!

Wieczér VIP to propozycja dla ludzi wymagajacych duzych wra-
zen w niepowtarzalnym wydaniu.

Luksusowa karoca, ztoty apartament w hotelu, czerwony
dywan, ttum gapiéw skandujacych Twoje imig, paparazzi, ktdrzy
za wszelka cene chca Ci zrobi¢ zdjecie... zapowiada sie dobrze? Ale
to tylko wstep do atrakcji, ktore przygotujemy. Na Panstwa za-
mowienie mozemy zorganizowacé niespodzianki, o ktérych nigdy
Wam sie nie $nito...

Chciatbys wzbic¢ sie w przestworza i skoczy¢ na spadochro-
nie, a moze sprébowac czegos bardziej przyziemnego i przejechac
sie czotgiem? Chciatbys pozna¢ smak gwiazdorskiego zycia, a moze
zosta¢ na jeden dzien cesarzem i mie¢ do swojej dyspozycji caty
dwor krélewski? Dla nas nie ma rzeczy niemozliwych - jestesmy
od spetniania Panstwa marzen!

Koszt, ilo$¢ uczestnikdw i czas trwania: Do ustalenia
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KOMNATA TAJEMNIC
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ZAMKOWY ESCAPE ROOM

Komnata Tajemnic jest przygoda, zaprojektowang we-
dtug legendy o Hrabim Hubercie von Tiele-Winckler z konca XIX
wieku, jakiej konkretnie? Tego juz dowiecie sie na miejscu ...

Obecnie komnata zostata wiernie przywrécona do zycia
dla gosci Zamku w Moszne;j.

Przygoda polega na przeszukaniu Komnaty pod katem
wskazéwek, haset, kodoéw, przedmiotéw - ktére nalezy taczyc
ze sobg w logiczng catos¢. Gra wymaga wspotpracy catej grupy
oraz analitycznego myslenia i dostarcza niezapomnianych emo-
cji.

Gra przewidziana jest dla zespotéw od 2 do 5 oséb, trwa 60 mi-
nut.

Przyjdzcie i poczujcie sie jak Sherlock Holmes!

Koszt: 130 ztotych za grupe

llo$¢ uczestnikow: Jednorazowo w komnacie moze przebywac
od 2 do 5 0s6b

Czas trwania atrakcji: 60 minut

Dla grup zorganizowanych ofereujemy znizki
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Od poczatku funkcjonowania zamku skupiamy sie na organiza-
¢ji niestandardowych i innowacyjnych imprez, a dzieki bogate-
mu zapleczu jestesmy w stanie podjg¢ sie praktycznie kazdego
przedsiewziecia. Ponizej zamieszamy kroka liste atrakcji ktora
moze urozmaici¢ Panstwa pobytu na zamku. Oczywiscie gdyby
mieli Panstwo jakies specjalne oczekiwania to prosimy o kon-
takt - na pewno bedziemy w stanie im sprostac.

W zwigzku z tym, ze kazda z atrakcji moze by¢ wykonana w rézny
sposob (np. fireshow moze wykonac¢ zespét 2 lub 6 osobowy do-
datkowo wykorzystujac efekty specjalne, a zdjeciach z sesji moga
by¢ w tym samym czasie drukowane na papierze badz wystane
elektronicznie) kwoty ponizszych atrakgji sg orientacyjne.

« Oprawa muzyczna - DJ 800 ztotych

«  Koncert muzyki instrumentalnej Od 600 ztotych

+ Pokazy:

« pokaz fireshow Od 1500 do 4000 zt

« pokazy barmanskie Od 1500 ztotych

« pokaz walki rycerskiej Od 800 ztotych

« pokaz fajerwerkéw Od 1500 ztotych

« pokaziluzjonisty Od 1000 ztotych

Dodatkowe propozycje:

- fotoiwideo relacja zimprezy 500 - 1500 ztotych

. artystyczne podswietlenie zamku od 1000 ztotych

« profesjonalne sesje zdjeciowe w do ustalenia
stylizowanych strojach

+ uroczyste powitanie gosci przez ry- do ustalenia
cerzy lub muszkieteréw

« wlasna matryca do wybijania monet ok 2 000 ztotych
z logiem firmy

« paintball od 100 zt / osoba

« wynajem armaty i 5 wystrzatéw 800 ztotych

« wynajem muszkieteréw z bronig z 1000 ztotych

mozliwoscig strzelania
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ACGEMCIA ARTYSTYCINO-EVENTOWA
arzenia sie nie spetniajg ... Marzenia sie spetnia. MO SZ NA Z A M E K

ul. Powstancow 34 Moszna, ul. Zamkowa 1
48-250 Gtogdéwek 47-370 Zielina
biuro@5zywiolow.com biuro@moszna-zamek.pl
(48) 660 207 606 (48) 77 466 96 79
www.5zywiolow.com www.moszna-zamek.pl

fb.com/5zywiolow fb.com/zamekmoszna



